So arbeiten Sie mit Schnittpunkt

Testen

Am Kapitelanfang konnen Sie testen, wie fit Sie
fiir das neue Thema sind. Die Lerntipps verweisen
auf das Basiswissen oder vorherige Kapitel.

Am Kapitelende kdnnen Sie testen, wie gut Sie
alles beherrschen.

In beiden Fallen kdnnen Sie sich zunachst selbst
einschatzen. Dann (iberpriifen Sie lhre Einschat-
zung anhand von Aufgaben.

Mit den Aufgaben im Priifungsstil konnen Sie
sich optimal vorbereiten.

Anwenden

Hier bekommen Sie einen Uberblick iiber die
Lernziele des Kapitels und ein Beispiel aus dem
Berufsalltag.

Anwenden im Beruf

Die Anwendungsaufgaben stehen im beruflichen
Kontext. Sie lassen sich mithilfe der berufsfeld-
bezogenen Informationen |6sen. So lernen Sie,
lhre mathematischen Kenntnisse in die Praxis
umzusetzen.

Nachschlagen

Zusammenfassung
Hier kdnnen Sie die wichtigsten Formeln und
e Begriffe des Kapitels nachschlagen. Diese
I Sammlung kdnnen Sie sich als Karteikarten
e o downloaden, um eine Lernkartei anzulegen.

Wenn lhnen Grundlagen nicht mehr vertraut
sind, konnen Sie diese hier nachlesen und
anhand von Aufgaben wiederholen.

— Ldésungen
Die Losungen zu Standpunkt, Riickspiegel
und Basiswissen finden Sie im Anhang.
Dort finden Sie auch die Losungen fiir die
Priifungsvorbereitung.




Lernen und Uben

Die Lerneinheiten sind wie folgt aufgebaut:

1. Die offene und entdeckende Einstiegsaufgabe gibt Ihnen erste Impulse.

2. Lehrtext und Merkkasten erklaren die mathematischen Inhalte, die

anhand eines Beispiels gefestigt werden.

, Die Symbole vor den
/’ Aufgabenziffern zeigen die
+ Schwierigkeit der Aufgabe

3. Die differenzierenden Aufgaben bieten Ihnen zahlreiche Moglichkeiten !
. . ) an.
zum Uben und sind klar den erforderlichen Kompetenzen zugeordnet. q
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2 Terme und Variablen

Jana hat von ihren Grofeltern ein Smartphone be-
kommen. Friiher hat sie durchschnittlich 45 Minu-
ten im Monat telefoniert. Nun vergleicht sie zwei
Tarife mit Intemet-Flatrate:

Tarif | iihr | pro Minute
- 1| 1wgoe | 009€
L 2 | 1€ | 000€
e - Erstellen Sie zum Vergleich eine Kosten-
\ iibersicht aus Grundgebiihr und telefonierten
} Minuten.
> 4 > Zu welchem Tarif wiirden Sie Jana raten?

Rechenvorgange lassen sich oft mit einem Term beschreiben. Dabei kénnen Variablen fiir Zahlen oder
GroBen verwendet werden.

Jana hat sich fiir Tarif 1 entschieden und machte nun Ihre ersten Rechnungen iiberpriifen:

g | i | pro Minute | Anzahl der Minuten
Januar | 14,30€ | 0,09€ | I
Februar | 1,80€ | 009€ | 35

Bezeichnet man die Anzahl der Minuten, in denen Jana telefoniert hat, mit der Variablen x, lautet der
Term fiir die monatlichen Telefonkosten 14,80 € + 0,09 € - x. Also setzt sich ihre Rechnung so zusam-
men:

Januar: 14,80 € +0,09€ - 42 = 18,58€ Februar: 14,80 € +0,09€ - 35 = 1795€

Merke | Terme sind Rechenausdriicke, in denen Zahlen, Variablen und Rechenzeichen vorkommen kénnen.
Ersetzt man die Variablen durch Zahlen, Iasst sich der Wert eines Terms berechnen.

Beispiel | a) Filr x=7 und y=3 kann man den Wert des
Terms 5-x+4 -y berechnen:
5-7+4-3=35+12=47

o) Aufstellen eines Terms:

Die Summe aller

b) Fiir x=-4 und y=-5 kann man den Wert
des Terms 3 x -2y - 4 berechnen:
3+(-4)-2-(-5)-4=-12+10-4=-6

d) Zwei gleichwertige Terme T, und T:

Tp6x+3x-2x [T, -3x+10x

;es irel:ckpns:naslasstslch rxe2 26—t |se20-m
LE“ ':' eg’"'dk o ® fir x=-3 |-18-9+6=-21+9-30=-21
ange der Grundkante: a fir x=05/3+15-1=35 |-15+5-35
Lange der b

Gesamtkantenlange: 6-a+3-b

+ Zwei Terme heiien &quivalent (gleichwertig), wenn ihre Werte nach jeder Ersetzung der Variablen
durch Zahlen Gbereinstimmen.

= Der Malpunkt zwischen einer Zahl und einer Variablen wird oft weggelassen. Ist ein Faktor die
Zahl 1, wird dieser haufig nicht notiert.
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© 1 Driicken Sie das Gewicht eines Wiirfels durch O 3 Hier heift die Variable nicht x.

das Gewicht von Kugeln aus. 2)z+18-38 b)y+25=57
a b) O 554y=72 d)y-59=12
J@F% Ohoo/ BB, ¢ 42-33 0 39+w=-44

r ga-9=0 h) a+86=87

D) z+36=35 D z-21--22

Die Summe aller Losungen betragt 160.
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E—— 1 F—/—7 o4 Notieren Sie die Aquivalenzumformungen.
Beispiel

- 1x-6
O 2 Losen Sie und geben Sie die Aquivalenz- C 1se6es ) s
umformungen wie im Beispiel an. 5

x=30
Beispiel: - x+4=8 x
SQT Ly 24 a)§=10 b)x:10=5
a)x+6=8 b)x+2=-5 O 15x=2 di-32
9 x+5=0 A ..
& 9uxmsh 1-x:3 H-3=-05
i) :3 ; :ﬁ)z © 5 Welche Kirtchen gehdren zusammen?
15 x=-1 e+ 3mx2 s 201 2x=2
3x-5=-2 x+6=5
P 4x+2-6

Schritt filr Schritt
Gleichungen [8st man dibersichtlich, indem man zu jeder Zeile die beabsichtigte Umformung angibt.

Dies geschieht in kurzer Form mit einem Kommandostrich, hinter dem der Rechenschritt notiert wird.
Fiir Termumformungen schreibt man ein T.

JIch fasse auf beiden Seiten so weit wie

maglich zusammen.” 6x+9-2x=13-x+6 |T
Ich addiere auf beiden Seiten x,
dann steht die Variable nur noch links.” 4x+9=19-x J+x
Ich subtrahiere auf beiden Seiten 9,
dann stehen einzelne Zahlen nur noch rechts.” 5x+9=19 1-9
Ich dividiere beide Seiten durch 5, um x zu erhalten.” 5x=10 1:5
Ich achte dabei darauf, dass die Gleichheitszeichen x=2
untereinander stehen.”
Ich mache die Probe so:* Probe: linker Term | rechter Term
6:2+49-2-2| 13-2+6
T2 +9- 4| 17
7

- Lsen Sie die Gleichungen Schritt fiir Schritt mit Kommandostrich und Probe.
70x - 4-90x =12 +25x -1 8-1a+3=30-14a+5
-Xx-40=-5x-32 144b-3-b-4+2b-0
9y-78+1y=-56y 0,89 +35c=82c-031+13c

Tipps und Hinweise geben
Hilfestellung.

Symbole

einfache Aufgabe
mittlere Aufgabe
schwierige Aufgabe
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Tipps und Hinweise

Hier finden Sie Zusatzangebote im Internet:

& online-Material
ev243m
An vielen Stellen finden Sie Schnittpunkt-Codes.
Diese fiihren Sie zu weiteren Informationen,
Materialien oder Ubungen im Internet. Geben Sie
einfach den Code auf www.klett.de ein.

Die Aufgaben werden den
prozessbezogenen Kompe-
tenzen zugeordnet.

K1
K2
K3
K4
K5

Ké

Methoden- oder Informa-
tionskasten erklaren weitere
mathematische Techniken
oder Anwendungen.

Diese Symbole zeigen lhnen, um welche
Fahigkeiten es hier geht:

Mathematisch argumentieren

Probleme mathematisch 16sen
Mathematisch modellieren

Mathematische Darstellungen verwenden
Mit symbolischen, formalen und technischen
Elementen der Mathematik umgehen
Kommunizieren



