Il Geometrische Figuren und Lagebeziehungen, 3 Kreis
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Extra: Mandala
Zeichne in den grof3en Kreis das nebenstehende
Mandala. P ™ ,/5\;
Du bendtigst daftir nur den Zirkel. //f' ’t/"“\f ¥
Nutze die eingezeichneten Punkte aus. zé \// / \\} \
Du kannst dein Mandala noch bunt, z.B. / N\ \'S/ NN/
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