5 Geometrie. Vierecke
Koordinatensystem — Partnerarbeitsblatt 1

Ldése die Aufgaben 1 und 2 in Einzelarbeit.

1 Gib die Lage der Punkte an:
AC [ xBC | xcC | »xbC | XEC [ )

2 Trage die folgenden Punkte in das Quadratgitter ein:
M(2]2); N(1]0); U(0[4); V(3[1); Z(1]3).

3 Warte, bis deine Partnerin oder dein Partner fertig ist. Beschreibe ihr
oder ihm dann die Lage der Punkte aus Aufgabe 2.

4 Beschreibe deiner Partnerin oder deinem Partner die Lage so,
dass sie oder er die Punkte richtig einzeichnen kann. Trage dann die
Punkte ein, die dein Partner diktiert. Verbinde alle Punkte der Reihe
nach (A mit B; B mit C; C mit D usw.).

Kontrolle: Es entsteht eine besondere Figur.
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Aufgabe fiir die Schnellen: Schiffe versenken

= N W b

Trage in das linke Koordinaten- y
system folgende Schiffe ein: —4
— 1 Dreier-Schiff (liegt auf drei T3
benachbarten Punkten) 2
— 1 Zweier-Schiff —1 1
— 1 Einser-Schiff 5
EEREN

entweder als Treffer oder als Niete. Dann ist dein Partner dran usw.

1 2 3 4 5 6
T T T T

Frage nun deinen Partner nach einem Punkt. Markiere diesen in deinem rechten Koordinatensystem

© Ernst Klett Verlag GmbH, Stuttgart 2015 | Alle Rechte vorbehalten.
9‘]2 Von dieser Druckvorlage ist die Vervielfaltigung fir den eigenen KV 77
Unterrichtsgebrauch gestattet.

A8 Partnerarbeit | & 30 Minuten




5 Geometrie. Vierecke
Koordinatensystem — Partnerarbeitsblatt 2

Ldése die Aufgaben 1 und 2 in Einzelarbeit.

1 Trage die folgenden Punkte in das Quadratgitter ein:

A(2|1);B(4]0); C(1/2); D(0]3); E(4]4).

2 Gib die Lage der Punkte an:
M(C | ENC [ yuC | xve |oxze | )

3 Warte, bis deine Partnerin oder dein Partner fertig ist. Beschreibe ihr
oder ihm dann die Lage der Punkte aus Aufgabe 2.

- N W A

- N W A

4 Beschreibe deiner Partnerin oder deinem Partner die Lage so, y
dass sie oder er die Punkte richtig einzeichnen kann. Trage dann die g
Punkte ein, die dein Partner diktiert. Verbinde alle Punkte der Reihe s
nach (A mit B; B mit C; C mit D usw.). _la H
Kontrolle: Es entsteht eine besondere Figur. lalA E
—1
Of 1 2 3 4 5 6
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Aufgabe fiir die Schnellen: Schiffe versenken
Trage in das linke Koordinaten- y y
system folgende Schiffe ein: —4 —4
— 1 Dreier-Schiff (liegt auf drei -3 -3
benachbarten Punkten) 2 2
— 1 Zweier-Schiff —1 1 —1 1
— 1 Einser-Schiff 5 5
i —— i ——

entweder als Treffer oder als Niete. Dann ist dein Partner dran usw.

Frage nun deinen Partner nach einem Punkt. Markiere diesen in deinem rechten Koordinatensystem
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